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Descrierea solutiei: Bila

prof. Dana Lica, C.N. "L.L.Caragiale" Ploiesti

1. O prima solutie ar fi plasare bilei pe fiecare turnulet al tablei si generarea traseului corespunzitor. O
astfel de solutie, care afiseaza in mod corect ambele rezultate cerute, obtine Insd 50% din punctaj.

2. O a doua solutie posibild ar fi construirea unei noi matrice B 1n care elementul de la coordonata x,y sa
retind lungimea drumului parcurs de bila daca este plasata initial in coordonata x , y.

In acest fel, la generarea traseului dintr-un turnulet aflat la coordonatele 1,3, daca acest drum ajunge
intr-un punct x, y pentru care s-a calculat deja lungimea traseului atunci valoarea elementului B[i] [J] se
incrementeaza cu valoarea elementului B [x] [y] fard a mai fi necesara traversarea tuturor turnuletelor de pe
traseu.

Aceasta solutie obtine 100% din punctaj daca se afiseazd Tn mod corect ambele cerinte. Pentru afisarea
corectd doar a primei cerinte se obtine 70pct.

3. Marius Nicoli — CN “Fratii Buzesti” — Craiova

Se ordoneaza crescator toate elementele matricei intr-un sir S. Valorile fiind intregi se poate folosi count-
sort, complexitatea fiind liniara. Pentru sirul sortat se determind W[i] = cel mai lung subsir care se termina cu
elementul de pe pozitia i (subsirul crescator de lungime maxima care se termind pe pozitia i). Pentru calculul
lui WTi] sunt necesare cel mult 4 valori aflate inaintea sa (vecinii sdi din matrice). Astfel si la aceasta etapa
complexitatea este liniard. Daca p este cea mai mica pozitie pentru care W|[i] este maxim, solutia problemei
este W[p] S[p]. Aceasta solutie obtine 100pct, fiind insa necesara alocarea de memorie in heap.



